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Insérez Disk A dans le lecteur inteme et mettez la

machine en route. Le jeu se chargera. Changez de dis-

quette quand le programme vous le demande.
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nous renvoy: a

o ot .
s v st 4t n e g
Nos o poors pos ocpler o regns
bt pour s disuntes o dvienent
s aps bt s s vous s
conguons. Remopez s dcement
Ay ————
Cologidl o qu o docvmente ),
o oo maticiel g Focompag™  courie o i do remplocement. Nous
_m.n..m,«.-h-w nousaffcrnsdo emplocs I ) i

e nous putsons s cdapter,
Ecpes e BRAT Upgrade, Mirrsof,Iin House, 118
Soutwank Sret,LondonSE] O5W.

AMIGA

Mete votre machineen oute et Inérs Disk A quand
inclttion e Workbench apparalt pour charger I .
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Contrsles

BRAT utilse uniquement les controles par sours.
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Ce qu‘ﬂ se passe du déhub
Aprs une séquence d'infroduction et

fous les oulres morce0ux, vous vous frouverez en irain de regarder Fécron
des options. Ooh, regardez fous ces choix possibles..

ENTER NAME (INTRODUIRE NOM)

‘Salectionnez. cefte opfion pour commencer puis fapez volre prénom. Le jeu
< odressera foujours @ vous por ce nom et lintroduiro méme ou fobleau
des medleurs scores & o fn - o conditon que vous ayez un bon score.
LES DEMOS

11 e ptors s s e pour s b, ovon e e dune
lecon supplémentaire pour ceux qui 'arrivent pas & comprendre ces.
instuctions. Quond cete opfion est mise en évidence, ele fuit automo-
fiquement l tour des démos disponibles: Toytown, Park Lond et Moon
‘Bose. Quond ell et selectionnée, un mode de demonstration ovtomatique
‘montre le niveau en question a |oction. Les joueurs dsbutonts voudront
‘peut-rey revenir pluieurs fos pour se fomilorise avec les techniques
impiquees.

'WHISPER A SECRET (CHUCHOTEZ UN SECRET)
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MUSIQUE/PX/OFF
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PLAY BRATI

Ciquen s cefteopion pour commencr & jver.
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Yathan est un exemple frappant. Ses parents

sont persuadés que leur bébé est un véritable petit
ange dont le seul crime est de faire pipi dans ses couches
et de faire tomber de temps en temps une biscotte sur la
moquette. Si seulement s savaient. Car pendant la
journée, Nathan est le plus angélique des bébés de un an
que vous soyez susceptible de rencontrer mais dés.
couché et que la lumire est éteinte, une transformation
incroyable se produit.

La couche-culotte et le Babygro valsent pour étre rem-
placés par un blouson en cuir, des Ray Ban et une cas-
quette de Baseball a visiére extra-large. Voila un petit
mordeur de chevilles prét a tout; et ce soir, il va en voir de
toutes les couleurs. Car Brat ne sait pas qu‘au dela de son
coffre a jouets a 'apparence totalement innoffensive, il y
e dangers, de mp.ammn et dexaltation si
s'en sorti.

aun monde de
intenses que méme lui va avoir du m

Clest pour ga que vous étes la. Vosa ‘Ange
Gardien de Brat et C'est & vous d‘assurer ue ce soir,
quand le petit chérubin partira dans Bratland ('est le
nem de Fendro) 3 recherche d'amusement, il ne lui
arivera rien de m

Oh, autre chose. Ne Vappelez pas Nathan. Il a horreur
de ce nom.

Le Jea

Tout d'abord, mettons une chose au clair. Vous n'étes pas
Nathan le Sale Gosse, vous n'étes que son Ange Gardien.
Vous ne le contrdlez pas directement, mais vous pouvez le
mettre dans la bonne direction en utilisant des panneaux
spéciaux de signalisation. Vous pouvez également dévier
les voyous qui pourraient troubler son réve et e protéger
contre les dangers.

Tout ce que Brat veut, c'est explorer chacun des mon-
des de Bratland. Il est parfaitement content de se promen-
ersans but, profitant de la vue en chemin. Brantland
consiste de trois mondes, Toytown, Park Land et Moon
Base et chaque monde est divisé en quatre niveaux.

Brat commence en haut de chaque niveau et descend
sur I'écran vers la zone de fin en bas, utilisant les routes.
etles chemins. Cependant, Bratland n'a pas ét¢ congu
avec la sécurité en téte et il n'y a pas de barrages ni de
barritres pour empécher Brat d‘avancer ou e tomber de
V'un de ces chemins dans 'abime sans fond qui se trouve
en dessous. Si Brat tombe trois fois, son aventure est ter-
minée et il est condamné & n'étre qu‘un adorable petit
bébé pour le restant de ses jours.
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Avec de I'entrainement, il est possible de
penser a plusieurs mouvements a Iavance et
détablir des itinéraires complets pour Brat, ce qui
est exactement ce que vous devez faire si vous ne
voulez pas que le pauvre petit se casse la figure.

Si vous réussissez & penser & I'avance et a trac-

er mentalement I'tinéraire de Brat pour vous
alder a marquer les positions des fléches, vous
serez bientot en route pour la victoire.

ARRETEZ BRAT!
En plus des six fléches de direction, vous avez un signe de
STOP. Vous le trouverez sur le tableau des icones au milieu
du groupe de fleches. Il est d'une valeur inestimable car
parfois, si vous prenez du retard dans vos mises en place de
fleches, Brat risque de tomber de Bratland. Pour vous pro-
curer du temps supplémentaire, sélectionnez le signe STOP.
et mettez-le par terre devant Brat comme vous le feriez
avec une fléche. Quand Brat marche sur le signe, il ‘arréte.
exactement & cet endroit ety reste jusqu’a ce que vous
installiez une autre fléche pour lui faire reprendre sa route.

Mas faites attention! Quand Brat s‘arréte, I'écran, lui,
continue & descendre. S1 Brat sort de I'écran  cause du
défilement, il tombe. Soyez prudent! Ou utilisez les disposi-
tifs suivants:

ARRET DE DEFILEMENT (STOP SCROLL)

s son Brat est trop prés du haut de
Vcran et risue de tomber, Vous e touvere uste au
d le tableau des icones.
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GOMMES
Juste au-dessus de la banque principale de fleches, il y a
deux objets en forme de gommes. Il sont uilisés pour
effacer toutes les erreurs que vous étes susceptible de faire.
Si vous lachez une fléche ou un signal darrét ou n'importe
quoi de ce genre au mauvais endroit, l vous suffit de sélec-
tonner I'une des gommes et de cliquer sur Iobjet en ques.
tion pour I'enlever. Non seulement ceci vous aide &
‘empécher Brat de toumner dans le mauvais sens, mais vous
Vargent que pou
placer cet objet. Oh, mais on ne vous a pas encore parlé de
¢a, n'est-ce pas? Vaudrait mieux lire le paragraphe suivant.
ARGENT
Méme a Bratland, tout a un prix. Vous ne pouvez rien faire
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Pay v gent
alors vérifiez que vous avez toujours une piéce ou deux. La
somme d'argent dont vous disposez est affichée sur le
tableau des icones.
BOUTEILLES DE LAIT
Ellesvous rajeunissent. Consultez la section de con-
sells et tuyaux utiles au verso.

Objels et Comment les
Utilizey’

es flaches et I'argent ne sont pas les seules choses que
wous pouvez manipuler. Ooohh, non. Il y a égale-
‘meat des objets. Bratland est plein d'objets utiles et un
grand nombre dentre eux font toute la différence entre la.
vie et la mort pour le pauvre Brat. Pratiquement tout ce que
Vous voyez dispersé sur la carte peut étre ramassé et pro-
tiquement tout devient utile & un moment ou & un autre.
Mals, une fols de plus, comme pur argent, vous ne pouvez
rien ramasser vous-méme. C'est Brat qui doit le faire. 1!
vous sufft de guider Brat sur un objet et I'objet en question
apparaitra dans 'une de vos “poches”, montrées ici:

‘Quant aux objets “normaux”, il est beaucoup plus facile
de les lacher que de les ramasser car vous pouvez le
vous-méme. Il vous suffit de ciquer sur 'un de vos objets
dans le tableau des icbnes pour le ramasser, puis de le
guider sur Vécran principal des actions'et de cliquer de nou
veau pour le lacher a cet endroit. Vous pouvez lacher des
obijets presque n'importe o

La raison pour laquelle vous lchez des objets est que
vous pouvez ainsi arréter les trappes et repousser les voy.
ous de Bratland qui cherchent Brat. En général, tout ce qui

bouge sur la carte est hostile. Certains objets font tourner
Bt dans o diection inverse, s que dautes e ont

M

les
bons objets, vous

s morsou
oo, Vo o o g s d
[

o, o e do i oo o v

tion du Niveau Un de I'
cela fonctionne.

Une fois de plus, consultez le mode de démo et lisez la solu-
p tout
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e que vous voyez ici, Cest la totalité de la premiére étape de Toytown, & partir de la ligne de départ tout en

shaut et jusqu'a la ligne d‘arrivée tout en bas. Pour rendre les choses un peu plus claires, nous avons enlevé
tous les monstres et nous avons indiqué la route que Brat doit suivre. Nous avons mis toutes les fleches de
direction vertes que vous utilisez pour guider Brat aux positions correctes jusqu’a la fin du parcours. Il ne vous
reste qu'a poser vos fléches exactement comme nous I'avons fait ic et Brat ne devrait avoir aucun probléme.
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Brat commence par ramasser ces deux objets:
Vhurt de Deflement 1 le baton de dynomite
Tonis 'l se diige vrs la premiere foche.
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\, Quand vous vous enfoncerez
jb) dans Bratland, vous rencont

sur un pont en mouvement

Félciations, vous aver réess. Mais & parte de
maintenant vous dever vous débrouiler seul.
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