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Ce logiciel ainsi que la documenta­
tion et le matériel qui l'accompag­

nent sont protégés par les Lois

attention aux virus Mo<U 4« cW dtm«ir&
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de responsabilité pour les dégâts encourus Itérez  Disk A dons le lecteur interne et mettez la 

par ce produit à la suite d'une infection machine en route. Le jeu se chargera. Changez de dis­

virale. Pour plus de sécurité, éteignez tou- quette quand le programme vous le demande, 

jours votre machine pendant au moins 30 remarque: Les propriétaires de lecteurs de disquettes à une 

secondes avant de charger le jeu, surtout si seule face devraient nous renvoyer leurs disquettes pour 

vous venez juste d’utiliser un autre logiciel. que nous puissions les adapter.

Nous ne pouvons pas accepter de respons- Envoyez-les à: BRAT Upgrade, Mirrorsoft, Irwin House, 118
abilité pour les disquettes qui deviennent Southwark Street, LondonSEl OSW. 
infectées après l'achat mais nous vous les

® échangerons. Renvayez-nous directement AM IG A
1« |à l'adresse indiqué, sur lo Mettez votre machine en route et insérez Disk A quand

iccompagnées de #4.00 pour l’incitation de Workbench apparaît pour charger le jeu.

ois de remplacement. Nous Changez de disquette quand le programme vous le

dis- demande.

CohttâUs

Branchez votre souris dans la sortie 0 (Atari ST) ou dans 

la Sortie 1 (Amiga).

Il ht faut jdmd’is jo^er ah 

livte Ml" S 4 couveVtvMre
n sti UMV. nous _  f}Qthan est un exemple frappant. Ses parents 

D so n t persuadés que leur bébé est un véritable petit

ne est de faire pipi dans ses couches 

temps en temps une biscotte sur la 

moquette. Si seulement ils savaient. Car pendant la 

journée, Nathan est le plus angélique des bébés de un an 

que vous soyez susceptible de rencontrer mais dès qu’il est

incroyable se produit...

Ce cjU'il se )»4ss& «ièloat
Après une séquence d'introduction et

tous les autres morceoux, vous vous trouverez en train de regarder l'écran 

des options. Ooh, regarde: tous ces choix possibles...

ENTER NAME (INTRODUIRE NOM)
Sélectionnez cette option pour commencer puis topez votre prénom. Le jeu 

s'adressera toujours à vous par ce nom et l'introduira même ou tableau 

des meilleurs scores à la fin - à condition que vous ayez un bon score.

LES DEMOS
Il s'agit des options les plus faciles pour les débutants, jouant le rôle d'une 

leçon supplémentaire pour ceux qui n'arrivent pas à comprendre ces 

instructions. Quand cette option est mise en évidence, elle fait automa­

tiquement le tour des démos disponibles: Toytown, Pork Land et Moon 

Base. Quand elle est sélectionnée, un mode de démonstration automatique 

montre le niveau en question à l'action. Les joueurs débutants voudront 

peut-être y revenir plusieurs fois pour se familiariser avec les techniques

WHISPER A SECRET (CHUCHOTEZ UN SECRET)
Chaque fois que vous complétez un niveau de BRAT, vous recevez un mot 

secret. Ecrivez-le! Puis, quand vous jouerez une autre partie vous pourrez

MUSIQUE/FX/OFF
Sélectionnez cette option pour décider si vous voulez jouer avec la 

musique, les effets sonores, les deux ou ra l'un ni l'autre.

La couche-culotte et le Babygro valsent pour être rem­

placés par un blouson en cuir, des Ray Ban et une cas­

quette de Baseball à visière extra-large. Voilà un petit 

mordeur de chevilles prêt à tout; et ce soir, il va en voir de 

toutes les couleurs. Car Brat ne sait pas qu’au delà de son

nonde de dangers, de trépidation et d’exaltation si 

m avoir du mal à s’en sortir.

C’est pour ça que vous êtes là. Vous êtes l’Ange

quand le petit chérubin partira dans Bratland (c’est le 

nom de l’endroit) à la recherche d’amusement, il ne lui

Oh, autre chose. Ne l’appelez pas Nathan. Il a horreur

U  Jeu
Tout d’abord, mettons une chose au clair. Vous n’êtes pas 

Nathan le Sale Gosse, vous n’êtes que son Ange Gardien. 

Vous ne le contrôlez pas directement, mais vous pouvez le 

mettre dans la bonne direction en utilisant des panneaux

les voyous qui pourraient troubler son rêve et le protéger 

contre les dangers.  ̂ ^ ^

des de Bratland. Il est parfaitement content de se promen­

er sans but, profitant de la vue en chemin. Brantland 

consiste de trois mondes, Toytown, Park Land et Moon

avec la sécurité en tête et il n’y a pas de barrages ni d 

barrières pour empêcher Brat d’avancer ou de tomber 

l’un de ces chemins dans l’abîme sans fond qui se troi 

en dessous. Si Brat tombe trois fois, son aventure est t<

bébé pour le restant de ses jours.



corize'tls et Tuydux
Toytown

•  lu plupart des ‘voyous’ peuvent être éloignés de 
votre themin. Les souris oiment le fromoge mois 
attention, une fois que la souris a fini le fromage 
elle reviendra sur vos traces. Vérifiez que le fro­
mage ne diminue pas trop.

•  Utilisez le Code de la Croix Verte quand vous 
arrivez sur la route. Vous pouvez arrêter une 
voiture pendant un certain temps en mettant un 
"piquet en forme de sucette' sur la route AVANT 
que la voiture n'atteigne cet emplacement.

•  Un conseil spécial pour le dernier niveau de 
Toytown. Les couvercles volants peuvent être 
attrapés en mettent un morceau de pont au bord 
du chemin, en laissant le couvercle se poser dessus 
et en lui bloquant la sortie avec un poids. Le poids 
peut ensuite être repris et réutilisé.

Parkland

•  Un arrêt de défilement vous facilite la tâche, au 
point de vue du temps, quand vous sautez des 
manèges de Park Land.

•  Lancez de la viande oux requins dés qu'ils appa­
raissent sur l'écran. Faites attention, s'ils sont partis 
avant que vous n'arriviez, ils reviendront quand 
Brat sera en train de nager et donc vulnérable!

•  Les sous-marins cherchent des cibles dons toutes 
les directions avont de lancer des torpilles. Tenez 
compte de ceci quand vous lancez un sous-marin.

•  Vérifiez que vous avez un parachute avant de 
laisser Brat marcher sur les flèches bleues de SAUT 
EN PARACHUTE. Sinon, il sautera automatiquement

•  Les chiens oiment beaucoup les os.

•  Les dispositifs de ralliement ciruloires de la base 
lunaire doivent être détruits avont qu'ils 
n'atteignent leur destination et n'ouvrent leurs 
trappes. Les dispositifs de ralliement ne peuvent se 
déplacer que si leur point de destination opparait 
sur l'écran. L'inversement de défilement peut donc 
souvent être utile pour les arrêter.

•  Las interrupteurs multiples de la base lunaire

orange <> rouge <> vert <> bleu

•  Les Limoces Spatiales mangent vos flèches. Au 
fur et à mesure qu'elles les mangent, elles se tour­
nent et font face à la direction dons laquelle la 
flèche pointait. Utilisez les flèches pour éloigner les 
limaces de Brat sinon il risque de se faire recouvrir 
de bave!


